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Нейромереж�  - це  математичн�  модел� ,  як�  намагаються
�м�тувати  роботу  нервової  системи  людини  та  тварин .  Вони
складаються  з�  спец�альних  компонент�в ,  як�  називаються
нейронами .  Нейрони  приймають  сигнали  в�д  �нших
нейрон�в ,  оброблюють  їх  та  передають  дал� .

Нейромереж�  є  одним  з  найважлив�ших  �нструмент�в  в
машинному  навчанн� .  Вони  дозволяють  розв 'язувати
складн�  завдання ,  як�  ран�ше  були  неможливими  для
вир�шення  традиц�йними  методами  програмування .
Нейромереж�  здатн�  до  навчання  та  розп�знавання
законом�рностей  в  даних ,  що  робить  їх  потужним
�нструментом  для  знаходження  р�шень  у  р�зних  галузях .



Нейромереж�  здатн�  вир�шувати  завдання ,  як�  важко  або  неможливо
вир�шити  за  допомогою  традиц�йних  алгоритм�в .  Наприклад ,  вони  можуть
розп�знавати  образи ,  розп�знавати  мову ,  передбачати  майбутн�  под�ї  та
робити  багато  �ншого .

Одним  з  головних  переваг  нейромереж  є  їх  здатн�сть  до  самонавчання .  Це
означає ,  що  нейромережа  може  вчитися  на  прикладах ,  без  необх�дност�
вручну  програмувати  правила  роботи  алгоритм�в .  Це  робить  нейромереж�
дуже  потужним  �нструментом  в  багатьох  сферах ,  таких  як  медицина ,  наука ,
технолог� ї  та  �нш� .

 



ОСНОВНІ ВИДИ НЕЙРОМЕРЕЖ ЗА ЇХ
АРХІТЕКТУРОЮ:

Пряма  нейронна  мережа  (Feedforward Neural  Network,  FNN) - це  найпрост�ша  нейронна  мережа ,  у  як�й
нейрони  розташован�  посл�довно  один  за  �ншим .  Вона  складається  з  трьох  вид�в  нейрон�в :  вх�дн� ,
прихован�  та  вих�дн� .  Ідея  полягає  в  тому ,  щоб  подати  вх�дн�  дан�  на  вх�дн�  нейрони ,  обробити  їх  у
прихованих  шарах  та  отримати  вих�д  на  вих�дних  нейронах .

Рекурентна  нейронна  мережа  (Recurrent Neural  Network,  RNN) - це  мережа ,  у  як�й  нейрони  мають  зв 'язки
з�  своїми  попередн�ми  станами ,  що  дозволяє  їй  працювати  з  посл�довними  даними ,  такими  як  мова  або
музика .  РНМ  здатна  збер�гати  контекст  та  використовувати  його  п�д  час  генерац�ї  вих�дних  даних .

Зворотньо  зв 'язана  нейронна  мережа  (Feedback Neural  Network,  FbNN) - це  мережа ,  у  як�й  вих�дн�  дан�
повертаються  на  вх�д  разом  �з  новими  даними .  Ця  мережа  допомагає  згладжувати  шум  та  забезпечує
збереження  попереднього  стану  мереж� .



Самоорган�зуюча   карти  Кохонена  (Self-Organizing Map, SOM) - це  мережа ,  що
використовується  для  кластеризац�ї  та  в�зуал�зац�ї  даних .  SOM складається  з  двох
шар�в :  вх�дного  та  вих�дного .  Вх�дний  шар  приймає  дан� ,  а  вих�дний  шар  створює  карти ,
що  демонструють  в�дносини  м�ж  даними .
Конкурентна  нейронна  мережа  (Competit ive Neural  Network,  CNN) - це  мережа ,  у  як�й
кожен  нейрон  конкурує  з  �ншими  за  право  виходу  на  вих�д .  Вона  використовується  для
класиф�кац�ї  даних  та  виявлення  законом�рностей .
Мережа  повторного  зворотного  поширення  (Backpropagation Neural  Network,  BPN) - це
нейронна  мережа ,  яка  використовується  для  навчання  з  наглядом .  BPN має  зворотн�
зв 'язки ,  що  дозволяють  коригувати  ваги  та  навчити  мережу  розп�знавати
законом�рност�  в  даних .
Нейронна  мережа  з  рад�альними  базисними  функц�ями  (Radial  Basis Function Neural
Network,  RBFNN) - це  мережа ,  яка  використовується  для  апроксимац�ї  функц�й  та
класиф�кац�ї  даних .  RBFNN використовує  рад�альн�  базисн�  функц�ї ,  що  дозволяє  їй
виконувати  нел�н�йн�  завдання .

 



GPT використовує  Transformer-арх�тектуру ,  яка  дозволяє  модел�  враховувати
контекст ,  тобто  залежност�  м�ж  словами  у  реченн� ,  що  попереджує  проблеми ,  що
виникають  у  зв 'язку  з  �нтерпретац�єю  сл�в  окремо .  При  тренуванн�  GPT
використовується  велика  к�льк�сть  текстових  даних ,  щоб  модель  могла  вчитися  з
контексту  та  розум�ти  зв 'язки  м�ж  словами .

GPT (Generative Pretrained Transformer) є  типом  штучних  нейронних  мереж ,  як�
використовуються  для  генерац�ї  тексту .  Ц�  мереж�  здатн�  генерувати  текст ,  який
схожий  на  людський ,  та  використовуються  в  таких  областях ,  як  генерац�я
в�дгук�в  на  електронну  пошту ,  автоматичне  створення  новинних  статей ,
генерац�я  опис�в  продукт�в  та  багато  �ншого .

GPT



Одна  з  головних  переваг  використання  GPT полягає  у  тому ,  що  в�н  може
забезпечити  ефективний  та  швидкий  спос�б  генерац�ї  великих  обсяг�в
тексту  без  необх�дно  без  необх�дност�  вручну  складати  кожне  речення
окремо .  Це  дозволяє  значно  зекономити  час  та  зусилля  у  створенн�
тексту ,  зб�льшуючи  продуктивн�сть  та  ефективн�сть .

Щодо  корист�  в�д  �снування  GPT,  можна  зазначити ,  що  в�н  забезпечує
зручний  та  швидкий  спос�б  генерац�ї  великих  обсяг�в  тексту ,  що  може
знайти  своє  застосування  в  р�зних  сферах .  Наприклад ,  GPT може  бути
використаний  у  реклам� ,  маркетингу ,  журнал�стиц� ,  науц� ,  техн�ц�  та
багатьох  �нших  областях .



це  компан�я ,  яка  займається  розробкою  �  використанням  штучного
�нтелекту  (AI)  в  р�зних  галузях ,  включаючи  генерац�ю  зображень .
Генерац�я  зображень  в�дбувається  за  допомогою  глибоких
нейронних  мереж  - це  технолог�я  AI ,  що  моделює  роботу  людського
мозку  та  дозволяє  комп 'ютеру  створювати  нов�  зображення  з  нуля .

MIDJOURNE



Midjourney використовує  свої  розробки  в  генерац�ї  зображень  для  р�зних
ц�лей ,  наприклад ,  створення  фотореал�стичних  зображень  для  реклами
та  маркетингу ,  генерац�ї  в�зуальних  ефект�в  для  к�но  та  в�део ,  створення
в�зуал�зац�й  даних  та  багато  �ншого .

Генерац�я  зображень  може  мати  широке  застосування  в  р�зних  галузях ,
що  дозволяє  студентам  здобувати  практичн�  навички  та  досв�д  роботи  з
AI .  Зокрема ,  студенти  можуть  створювати  свої  власн�  модел�  генерац�ї
зображень  для  створення  нових  творчих  проект�в ,  що  може  допомогти  їм
розвивати  власн�  навички  та  потенц�ал .
Таким  чином ,  генерац�я  зображень  Midjourney може  стати  корисним
�нструментом  для  студент�в  у  навчанн�  та  житт� ,  допомагаючи  розвивати
їхн�  знання ,  навички  та  креативний  потенц�ал



Promt**gir l ,  with curly hair ,  round face,  profi le ,  stands on a mountain ,  stars
are fal l ing,  waves are raging,  blue,  orange,  yel low, purple ,  blue colors 

ПРИКЛАДИ



Promt**A large red cat ,  with huge green-blue eyes,  in the cat 's eyes there
are steps down, sits on a stump in the forest ,  i t  is  clear around with
houses,  f i ref l ies glow, fair ies f ly ,  and forest creatures sit .  

ПРИКЛАДИ



Promt**You're in the middle of a busy day,  running errands and trying to
stay energized.  Suddenly,  you see a cookie commercial  on a bi l lboard or TV
screen.  The ad promises a del icious,  satisfying treat that wi l l  g ive you the
boost you need to power through the rest of your day.  You're tempted to
indulge,  but you're not sure i f  it 's  worth it .  What do you do?

ПРИКЛАДИ



Promt**landscape,  with Oka,  forest mountains,  and a human face,  col lage,
cheese is drawn in the eyes 

ПРИКЛАДИ



Promt**landscape,  with Oka,  forest mountains,  and a human face,  col lage,
cheese is drawn in the eyes 

ПРИКЛАДИ



ПРИКЛАДИ



ПРИКЛАДИ



ВИСНОВОК
Нейромереж�  стали  нев�д ’ємною
частиною  нашого  св�ту ,  їх  стр�мкий
розвиток ,  та  здатн�сть  к  пост�йному
навчанню  вражає .  Нейромереж�
мають  змогу  облегшити  людин�
життя ,  �  в  теж  самий  час  ставить  ї ї
п�д  ризок .  Але  ознайомлюватися ,  та
навчатися  працювати  в  ц�й  сфер�
потр�бно .  Ми  роздивились  дв�
нейромереж� ,  як�  можна
використовувати  в  сучасному
середовище ,  для  облегшення
багатьох  функц�й ,  з  часом  їх  буде
ставати  все  б�льше ,  �  до  цього
потр�бно  бути  готовими .



ДЯКУЮ ЗА УВАГУ


